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Natürliche Objekte

Einordnen
Suchen
Entnehmen
Beschriften

Wählen
Speichern
Sprechen
Beschriften
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Kapitel 32.1

Objekte
Methoden
Klassen
Nachrichten
Vererbung
Kapselung
Polymorphie
Persistenz
Dynamisches Binden
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Situatives Verhalten
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Vererbung

Message
Handling

Kapselung

OOP

Regeln
Fakten

Steuerprogramm
Interpreter

Wissensbasis
(Domain Wissen)

WissensbasisWissensbasis
(Domain Wissen)(Domain Wissen)

Inference Engine
(Schlußfolgerer)

Inference Engine
(Schlußfolgerer)

Inference EngineInference Engine
(Schlußfolgerer)(Schlußfolgerer)

XPS
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Kapitel 32.1
Bewertung
(subjektive)

XPS Fuzzy NN OOP
Rapid Prototyping ++ - - ++
Strukturierung + + -- +++
Wartung der Anwendung - ++ ++ ++
Performance - + + --
Wiederverwendbarkeit ++ ++ (+) +++
Late Design Changes ++ + -- ++
Heuristiken + +++ +++ +
Ergonomie / Situative Verhalten ++ ++ - ++
Anwendungsgebiete
   Diagnosesysteme + +++ +++ +
   Beratungsysteme +++ +++ - ++
   Selektions-/Konfigurationssysteme +++ + -- +++
  Hilfesysteme + ++ +++ +
  Entscheidungssysteme Steuertechnik - ++ ++ -
  Entscheidungssysteme Betriebswirtsch. - + - +

XPS = Expertensysteme
NN  = Neuronale Netze
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0
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Die meiste Software ist
zu spät fertig
zu teuer
zu starr
fehlerhaft
schlecht wartbar
nur mit geringer Akzeptanz

Softwarekrise
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XPS und OOP  (Frames)
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XPS und OOP  (Frames)
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